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Ausstellung «PLAY» verlingert |

Als erstes Museum der Schweix zeigt das Stadtmuseum Aarau
mit «PLAY» ein interaktives Ausstellungsformat sum Thema di-
Sitales Spielen. Die Ausstellung seird nun bis am 29. Desember

2019 verlingert.

Dic moderne (Gesellschaft be-
findet sich in cinem digitalen
Transformationsprozess, der
auch den Rulturbereich verin-
dert. Als zcitgemisses Muscum
hat das Scadtmuscum den An-
spruch, dicse Transformation
nicht nur zu iiberstchen, son-
dern die Veriinderungen zu rc-
flekticren, darauf zu reagicren
und bestenfalls mitzupragen.
Mit «Play» und dem Thema der
digitalen Spiclwelt nihert sich
das Stadtmuseum dieser Ile-
rausforderung sprichwortlich
«spiclerisch» an.

Informationsvermittlung bis
su digitalen Spielen
Dic Ausstellung zcigt was digi-
tale Spicle heute leisten und wie
sie lingst iiber dic eigenc Bran-
chengrenze hinaus in vicle Be-
reiche unscres Alltags cinge-
drungen sind. In den letzten
Jahren croberte das digitale
Spielen diverse Wirtschafts- und
Lebensbereiche. Die Stichworte

dazu sind eSports, Serious
(Games und Gamification. Wih-
rend c8ports neuc llelden fiir
dic heutige Jugend produziert
und Millionen Umsiitze gene-
riert, vermitteln Serious Games
geziclt bestimmee Lerninhalte
und trainicren Menschen. Und
bei Gamification geht cs darum
Spiclelemente in spiclfremden
Kontexten cinzusctzen. Spicl-
elemente sollen als Marketing-,
Unterhaltungs- und Verbesse-
rungswerkzeuge das Produkte-
oder Scrviceverhalten der Men-
schen optimieren. Nebst der rci-
nen Inhaltsvermittlung  besit-
zen digitale 8picle wie cin gutes
Buch oder ein spannender Film
vielfach cine poetische und is-
thetische Seite. Sic crzédhlen Ge-
schichten und schaffcn Spicl-
landschaften zum Eintauchen.

Durch die Ausstellung damen
Die Ausstellung PLAY nidhert
sich diesen Themen in analo-
ger und digitaler Form an und

Bild: 2Vg

Die Ausstellung «Play» im Sfadt-
bis 29,
Dezember 2019 verlangert.
ldde dazu ein, sclbst mitzuspic-
len. Kernstiick der Ausstellung
«Play» bildet cin eigens fiir dic
Ausstellung entwickeltes Spiel.
Als Ausstellungsbesucherin und
-besucher erhilt man cin Tablet
und kann sich damit durch die
Ausstellung gamen — cin Novum
in der Schweiz. Zur Verfiigung
stehen verschiedene Routen fiir
Jame-Erfahrene, aber auch ex-
plizic fitir gamec-unerfahrene Be-
sucher und Besucherinnen.
IThnen wird mit dem Spicl dic
Chance auf cin cehees digitales
Spicl-Flow Erlebnis gegeben.
pd

museum wird jetzt am

Infos: www.stadtmuseum.ch
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