DIE DREI GAMES

ALCHEMY

La Baleine

Das Spiel schickt die Spieler*innen auf
Geschichtenjagd. Mit einem Tablet miissen
Legenden, die sich hinter jedem Objekt
verbergen, gefunden werden. Um das Objekt
zu erfassen, geben die Spieler*innen die
Objektnummern auf dem Interface ein. Durch
die richtige Kombination von den Karten
entstehen neue Legenden-Geschichten.
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P Bravo C'est gagné ! Retourne maintenant a I'accueil du musée, montre cet écran a
une animatrice ou un animateur et tu découvriras une belle surprise !

Spieler: 1-2 kollaborativ

Sple/dauer' 20—40 MInUten Ici tu peux entrer le code d'un objet du musée. Essaie d’entrer le code de I'objet
«Parka de femmes !

Zielgruppe: Kinder ab 10 Jahren, In Begleitung
ab 8 Jahren

TORY
Genre: Schnitzeljagd, digitales Kartenspiel STO
Plattform, Technik: iPad (vom Museum Objekte in einer Museumssammlung
betreut) iOS erzdhlen oftmals mysteriése Geschichten

oder sind Teil von Legenden. Ob eine Reise

in die Vergangenheit zu den Inuits oder zu

afrikanischen Samurais, das liebenswerte

Maskottchen Cleo hilft dabei, die Ratsel zu

I6sen. Sind alle Objektnummern gesammelt ERLEBNIS

und die Karten miteinander kombiniert,

erscheint die zu den Objekten gehérende, Mit dem Tablet werden die Spieler*innen durch

illustrierte Legende. das Museum geschickt und die Entdeckungstour
beginnt. So versucht Alchemy, auf spielerische
Weise junge Kinder fir kulturelle Inhalte zu
sensibilisieren und Kinder Gber andere
Lebensweisen in der Welt aufzuklaren.




